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Hologramas para nuevas realidades
Conversacion entre Roberto Cabezas, Gabriel Charles

e lvana Tilca

VOR es una plataforma que se conforma de didlogos e intervenciones que, a través de diferentes formatos
y contenidos, exploran nuevas rutas para solucionar temas complejos a través de la creatividad.

El jueves 28 de enero se llevd a cabo la primera conversacion VOR OnLive del 2021 entre Roberto
Cabezas —Director de la Licenciatura y los Posgrados en Tecnologia en CENTRO-, Gabriel Charles —
Director de la Maestria en Negocios, Innovacion y Creatividad— e Ivana Tilca —coordinadora de calidad

en 3XM Group y Microsoft MVP en inteligencia artificial-, quienes hablaron sobre hologramas, software
y hardware de realidad mixta (realidad virtual + realidad aumentada), y su funcionalidad para resolver
problemas en las industrias creativas, los negocios, entre otros ambitos.

VOR OnLive en un minuto

La tecnologia presenta una oportunidad permanente para eficientizar procesos, aumentar la productividad
y exponenciar la creatividad. Ademas, la tecnologia nos permite abrir, intervenir y crear nuevos mundos
de realidad mixta (realidad virtual + realidad aumentada) para ampliar los territorios que podemos explorar

y en los que podemos aprender.

Como MVP en inteligencia artificial de Microsoft, Ivana Tilca esta sumergida en el desarrollo de
hologramas y en el uso de software y hardware en diferentes contextos que evidencian la flexibilidad

y aplicabilidad de la tecnologia. Por ejemplo, ciertas tecnologias de RA y RV han ayudado a estudiar

la anatomia, han disminuido el tiempo de ensamblaje automovilistico, permiten aumentar la producciéon

en la aeronautica y han tenido un impacto en el arte e incluso en el diseno de modas.

Sin embargo, todos estos beneficios tecnolégicos traen desafios que, como explicd Roberto Cabezas,
deben detonar la reflexiéon sobre su alcance. En ese sentido, siguiendo la idea de Gabriel Charles,

la tecnologia es una herramienta que, para impactar al maximo, debe alinearse con una conciencia
econdémica, social y medioambiental.
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Puedes ver la conversacion completa entre Roberto, Gabriel e Ivana agui.

Ideas memorables

“La realidad es que el ser humano esta hecho para
innovar y siempre es bueno ver la forma de marcar
tendencia con algo que esté hoy causando furor
en el mercado e ir un poco mas alla.”

Ivana Tilca

“Un punto importante tiene que ver con
gue la tecnologia termina siendo un medio o
una herramienta que nos ayuda a solucionar
problemas.”

Gabriel Charles

“La ‘a’ de ‘aplicacion’ siempre nos hara
quebrarnos la cabeza. Ya se puede, ya es accesible
pero jen doénde lo aplico? ;En donde trae mayor
beneficio [esta tecnologia]?”

Roberto Cabezas

“El principio es cdmo mejoramos la calidad de
vida. Ahi va estar porgue la gente va a querer
consumir lo que ayude a que su vida se extienda”
Ivana Tilca

Recomendaciones

Lecturas, articulos
y otras recomendaciones

El futuro es ahora: un viaje a través de la realidad
virtual —Jaron Lanier
Adquiérelo aqui

Decentraland — El primer mundo virtual que
pertenece a sus usuarios | Exploralo aqui

Game Feel: A Game Designer’s Guide to Virtual
Sensation — Steve Swink | Descargalo agui

VR for Good — Proyecto filantrépico de Oculus
basado en realidad virtual | Exploralo agui

Unreal City — Exposicion de arte desarrollada con
realidad aumentada | Conocela agui

Publicaciones de CENTRO
Articulos de la revista Economia Creativa
Nuevos codigos para la ensenanza del color.

Adoptando el lenguaje de Processing —
Fernanda Marquez Suarez | Descargalo agui

Educacion y tecnologia: pasado, presente y futuro
de una relacion compleja — Lila Pinto Menache
Descargalo aqui

Cuadernos del Centro de Investigacion
en Economia Creativa

Sistemas complejos y disefio: apologia al geek
interior — Sarah Brooks | Descargalo aqui
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https://www3.centro.edu.mx/Licenciaturas/medios-digitales-y-tecnologia/?utm_medium=org%C3%A1nico&utm_source=newsletter&utm_campaign=nota&utm_term=000021
https://www3.centro.edu.mx/Posgrados/?utm_medium=org%C3%A1nico&utm_source=newsletter&utm_campaign=nota&utm_term=000021
https://www3.centro.edu.mx/Posgrados/maestria-en-negocios-innovacion-creatividad.html?utm_medium=org%C3%A1nico&utm_source=newsletter&utm_campaign=nota&utm_term=000021
https://youtu.be/9m2B74YnfLI
https://youtu.be/567Eb-Gccn8
https://www.fingerfoodatg.com/paccar/
https://www.fingerfoodatg.com/paccar/
https://www.youtube.com/watch?v=lxjC4Z05qh8
https://www.youtube.com/watch?v=3ZutPuJ6zEU&list=PLkEu79o3XweSK8x7ZwdbOqbl5vKXWZtYt&index=8&t=0s
https://youtu.be/vvwRMmsj00A
https://pendulo.com/libro/futuro-es-ahora-el_384046
https://decentraland.org/
https://decentraland.org/
https://gamifique.files.wordpress.com/2011/11/2-game-feel.pdf
https://www.oculus.com/vr-for-good/
https://singularityhub.com/2021/01/22/watch-londons-cool-quirky-augmented-reality-art-exhibit-at-home/
http://ciecpress.centro.edu.mx/ojs/index.php/CentroTI/article/view/324/84
http://ciecpress.centro.edu.mx/ojs/index.php/CentroTI/article/view/328/88
https://www3.centro.edu.mx/PDF/CIEC/cuadernos/CuadernoCIEC_20_sistemas_complejos.pdf
https://www.facebook.com/centro.edu.mx/
https://twitter.com/centro_news
https://www.instagram.com/centro_U/
https://mx.linkedin.com/school/centro.edu.mx/
https://www.youtube.com/watch?v=B6qlPEoU5Wg&feature=youtu.be

